Introducao

P or mais que certa racionalidade queira expurgar o simbdlico do dominio da realidade,
associando o progresso ao combate da fantasia, 0 mundo contemporineo permanece
povoado de mitos, pois os homens continuam necessitando, como sempre necessitaram,
de narrativas, imagens, histérias para se situar, para dar sentido ou apontar sua falta, para
pensar seu préprio tempo exteriormente a experiéncia individual e singular.

Como apontaram primeiramente Mircea Eliade e depois Gilbert Durand, os mitos
variam, se degradam, se desgastam, mas nao desaparecem. O sermo mythicus se constitui
como referente invariante e enseja uma pratica hermenéutica. Ler os mitos que circulam
em uma sociedade é um modo de compreendé-la.

Assim, podemos lidar melhor com os dias que correm — e olhar para o préprio tem-
po é sempre mais dificil — exercitando justamente a interpretacdo dos mitos mais evi-
dentes, nao nos esquecendo que dialogam com outros mitos, inclusive do passado, ainda
que transformados. E o caso de Frankenstein, por exemplo, do qual tratamos no primeiro
volume desta colecdo, cujo didlogo com Prometeu, evidente desde o subtitulo da obra de
Mary Shelley, foi muito além da mera transposicao ou da simples versao'.

Neste segundo volume da colecao Mitos da Pés-Modernidade, que retine os resulta-
dos de pesquisas realizadas em 4mbito internacional entre a Universidade do Minho (Por-
tugal), Universidade de Sao Paulo e Universidade Federal do Paran4 (Brasil), o foco recai

sobre a hermenéutica do mito de Dréicula, tendo como foco irradiador o livro de Bram
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Stoker, justamente por ter cristalizado a versao literdria que servird de matriz para as de-
mais versdes, nio sé literarias mas cinematograficas, televisivas, em Histéria em quadri-
nhos (Banda desenhada) ou mesmo jogos e aplicativos digitais.

No entanto, se de um lado avancamos para as variacoes e desgastes do mito, vindos
do século XIX até os dias atuais, de outro rumamos em direcdo contraria, buscando sua
origem tanto na personagem histérica do Conde Vlad quanto nos mitos de vampiros e
mortos-vivos, que por sua vez remetem a Lamias e Empusas dos gregos, o que parece con-
firmar a permanéncia do sermo mythicus.

Desse modo, parece-nos que a imortalidade do Conde Dréicula tem muito a dizer
sobre os desejos humanos que circulam no século XXI e consomem altos investimentos
em pesquisas sobre o retardamento da velhice, além do combate a prépria morte, cujo adi-
amento se torna cada vez mais concreto. O sonho da eterna juventude nunca nos pareceu
tdo atual e as multiplas producdes culturais que atualizam o mito de Dracula nao deixam
de explorar justamente este mitema, esta unidade minima de sentido que ajuda a com-
preender o mito como um todo.

Neste livro, o segundo da colecio, reunimos oito estudos sobre o mito de Dracula,
numa cartografia de hermenéuticas convergentes, que circulam em torno do imaginério e
da educacao, em busca de aprofundar os modos de compreensao do mito e investigar sua
atualidade.

O ensaio que abre a coletanea é do mitélogo francés Jean Marigny, da Universidade
Stendhal de Grenoble (Franca), que gentilmente, junto a Editora Pergaminho de Lisboa,
cedeu os direitos de publicacdo de Um vampiro renasce das suas cinzas, com traducio de
Fernando Antunes. Trata-se de um estudo amplo e primoroso sobre as ocorréncias do
Driacula, a comecar pela publicacio do romance de Bram Stoker, acompanhando a con-
solidacdo do mito no século XX, bem como suas variacoes e degradacdes, sejam literarias,
cinematograficas ou de outra ordem.

O segundo estudo nos convida a viajar pela geografia de temas e questdes que o
Dridcula de Bram Stoker nos suscita, partindo da Transilvania com destino a Londres. Num

jogo metaférico perspicaz e provocador, no qual somos instados a arrumar as malas, re-
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unir os mapas e partir em viagem, Armando Rui Guimaraes, da Universidade do Minho,
em Da Transilvania a Londres: Uma viagem de estudo pelo Dréacula de Bram Stoker, cartografa a
obra literdria, a comecar pela apresentacio de seu autor até chegar a recepcao da obra logo
apos seu lancamento.

O terceiro capitulo, Drdcula face a imortalidade: Sob o signo da remitologizacdo, escrito
por Alberto Filipe Aratjo, da Universidade do Minho, e José Augusto Ribeiro, investi-
gador independente, constitui o ponto central do livro, ao apresentar um estudo mitocriti-
co aprofundado e original da obra-prima de Bram Stoker, dividido em trés partes: uma
investigacdo da personagem do Conde Dricula, um estudo do mito em sua dimensao de
mysterium tremendum et fascinans e, por fim, a atualidade de Dracula mediante o mitologema
da Imortalidade. Sua eternidade de vampiro interpela nossa existéncia efémera e, a0 mesmo
tempo em que nos confronta, também nos atrai, nos atemoriza e nos seduz.

Os dois capitulos seguintes, Drdcula no cinema: cenas de uma erética prometeica e A
morte infinita: uma breve genealogia de Drdcula, escritos por Rogério de Almeida, da Univer-
sidade de Sao Paulo, e Marcos Beccari, da Universidade Federal do Paranj, investigam o
mito primeiramente em suas apari¢cdes cinematograficas, com destaque para a adaptacio
de Francis Ford Coppola, e posteriormente num exercicio genealégico sobre a condicao
de morto-vivo de Dréicula - e, de certo modo, também nossa, ji que a morte é infinita,
enquanto a vida é um reflexo invertido e provisério de sua prevaléncia.

Drdcula e os monstros civilizacionais: Natureza humana, civilizacdo e monstruosidade, tam-
bém escrito por Armando Rui Guimaraes, aborda a questao da monstruosidade em seus
véarios aspectos, como na religido, na sexualidade, no imigrante, no psiquismo humano,
nas drogas e infeccoes, no progresso, no imperialismo e no colonialismo, emersos como
contradicdes da modernidade, mas que apontam para a atualidade de Dracula. O capitulo
apresenta, como anexo, um estudo comparativo sobre O Castelo dos Cdrpatos de Jules Verne
e o de Drdcula de Bram Stoker, analisando suas diferencas e semelhancas.

Fernando Azevedo, da Universidade do Minho, Angela Balca, da Universidade de
Evora (Portugal), e Moisés Selfa Sastre, da Universidade de Lleida (Espanha) assinam

Dridcula para criancas no séc. XXI: estratégias de aproximacdo ao leitor, uma investigacio so-
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bre os processos de transposicio semidtica da obra de Bram Sotker para um conjunto de
aplicativos ludicos para smartphones, celulares (telemoveis), utilizados por criangas e jovens
que terao um primeiro acesso ao universo mitico da obra, como convite para mais tarde
ler a versio original.

O oitavo e ultimo capitulo, Fantdstico e Ideologia: o caso Drdcula, também escrito por
Jean Marigny, foi publicado originalmente em uma coletanea do Centre de Recherches
d’Etudes Anglophones da Universidade de Grenoble e traduzido especialmente para esta
edicao por Luiz Antonio Callegari Coppi. Trata-se de um estudo fundamental para com-
preender como um relato fantéstico, ao longo do tempo, se reveste de conotacoes ideoldgi-
cas multiplas, operando o leitor também como produtor do texto.

Esperamos que este volume, que prolonga as investigacdes miticas iniciadas com
Frankenstein, também desperte interesse para o préximo volume, que serd dedicado ao
Fausto, outro importante mito pés-moderno que nos ajuda a entendermos nosso proprio

tempo.

Nota

1. ARA(UO, Alberto Filipe; ALMEIDA, Rogério de; BECCARI, Marcos. O Mito de Frankenstein: Educacao
& Imagindrio. Sio Paulo: FEUSP, 2018. Livro disponivel em: <http://www.livrosabertos.sibi.usp.br/
portaldelivrosUSP/catalog/book/213>. Acesso em 25 mar. 2019.
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